Blender 3D - zakladni kurz

Kéd kurzu: BLEND1

V Gvodni ¢asti kurzu se na teoretické Urovni seznamite se zdkladnimi koncepty produkce 3D grafiky - modelovanim, UV
mappingem, texturovanim, pripravou materiald, riggingem, animacemi, svicenim a renderovanim.V druhé ¢asti kurzu
budete pracovat v open-source (bezplatném) softwaru Blender 3D. Naudite se zaklady 3D modelovani a vytvoFite svij
jednoduchy model, pfipravite scénu, kam jej umistite, pripravite materialy, kterymi ho otexturujete, nasvitite scénu,
pripravite kameru a nakonec vytvorite vystup v podobé obrazku a animace.Kurz je velmi vhodny i jako Uvod do svéta 3D
grafiky obecné, s moznosti ndsledné pokracovat v jakémkoliv jiném 3D software.

Praha 3 11 700 K& 0
Brno 3 11 700 K& 0
Bratislava 3 510 € 0

Uvedené ceny jsou bez DPH.

Terminy kurzu

G 19.02.2025 3 10 530 K¢ Prezencni CZ/SK Gopas Praha Prezencni
03.03.2025 3 510 € Prezencni CZ/SK Gopas Bratislava Prezencnf
05.05.2025 3 510 € Online CZ/SK Gopas Bratislava Online
21.05.2025 3 11 700 K¢ Prezenéni CZ/SK Gopas Praha Prezenéni

Uvedené ceny jsou bez DPH.

Pro koho je kurz urcen
Kurz je urcen pro zacinajici 3D grafiky. Predpoklada se zakladni znalost 2D grafiky.

Pozadované vstupni znalosti
Zaklady prace v béznych 2D grafickych programech (Photoshop, Illustrator nebo alternativy).

Osnova kurzu
Uvod
- teorie a principy 3D modelovani
- prehled moZnosti programu Blender 3D
- instalace Blenderu 3D
- zakladni ovladani Blenderu 3D - orientace v 3D prostoru, typy navigace
- vyCet typl oken, sezndmeni s 3D pohledem, property window, outliner

Vytvareni 3D scén
- objekty ve scéné a zakladni prace s nimi - pridavani, transformace, rotace, scaling
- zaklady prace s objekty typu mesh, krivka, text, metaball, empty
- modelovani mesh v editacnim mddu - selekce, transformace, extruze, pfidavani/ubirani geometrie
- modelovani pomoci sochacich néstrojd
- modifikatory a jejich vyuziti
- organizace scény, hierarchické usporadavani scény
- textury
- prace s kamerou
- animace - keyframing na Grovni objektd
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- animace - shape key

- Uvod do pokrocilejSich problematik — armature, rigging, vertex groups, vertex colors, constraints, drivers, action,

NLA

Rendering za pomoci rendereru Cycles:

- materialové nastaveni
- svétla

- vyrenderovani scény a vystupni nastaveni, nastaveni vystupu animace
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